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RESUMEN

Una cuestión importante en el ámbito del transporte es cómo cubrir los costes de mante-
nimiento y construcción de las carreteras. Una forma de hacerlo es mediante la implantación
de un sistema de peaje, donde se cobra a los veh́ıculos por el uso de determinadas v́ıas. Sin em-
bargo, dado que las caracteŕısticas y el nivel de utilización de la carretera no son homogéneos
a lo largo de su trazado – existen tramos con mayor volumen de tráfico, diferentes longitudes o
materiales de construcción– surge el problema de cómo repartir de forma justa la recaudación
entre las distintas secciones que la componen.

Wu et al. (2024) abordan este problema tanto desde un enfoque axiomático como desde
la teoŕıa de juegos. Los autores proponen, entre otros métodos, la regla de asignación de
segmentos igualitaria, que distribuye equitativamente el peaje recaudado en cada viaje entre
las secciones que lo integran. Además, presentan dos caracterizaciones de esta regla y la rein-
terpretan como una solución de un juego cooperativo asociado al problema.

En este trabajo introducimos dos nuevas reglas de reparto para este contexto. Caracteri-
zamos ambas reglas axiomáticamente, comparamos sus propiedades con las de la asignación
de segmentos igualitaria y estudiamos su relación con la solución del juego cooperativo corres-
pondiente. El estudio metodológico concluye con la introducción de una familia general de
reglas de asignación de segmentos, que tiene como miembros a las tres reglas mencionadas
anteriormente, y la presentación de algunas de sus propiedades. Finalmente, se comparan los
resultados ofrecidos por los diferentes métodos utilizando datos procedentes de un caso real.
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